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Una storia sugli animali sarà il tema per proporre attività libere e/o strutturate, esperienze ludiche 
e/o creative ed incentivare il pieno coinvolgimento, la partecipazione individuale e collettiva ed 
accertare, quindi,  il possesso dei prerequisiti attraverso: 
 

 prove per l’attenzione e la discriminazione percettiva (giochi - schede); 
 attività ludiche per l’individuazione della dominanza laterale: 
 prove di verifica sulla memoria visiva e uditivo-verbale; 
 schede e giochi per verificare la capacità di utilizzare gli organizzatori spaziali e temporali; 
 prove di coordinamento visuo-motorio; 
 prove di logica; 
 esercizi-gioco per comunicare ed esprimersi attraverso il codice verbale e non verbale. 



 
 



 
 
 



 



 
 



 



 

 


